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Les personnages ...

7. Etapes et conseils
Mode Bataille

Ce jeu est prévu pour le "Rumble Pack". Avant d'utiliser le
"Rumble Pack", veillez noter ce qui suit:

* Lisez attentivement le mode d'emploi du "Rumble Pack".

* Ne branchez, ni débranchez, le "Rumble Pack" qu'aprés vous
éfre assuré que le jeu Nintendo 64 est hors tension.

* Soyez attentif lorsque vous manipulez des piles.

* Le "Rumble Pack" peut également &ire utilisé lors d'une partie
entre amis; il suffit, pour cela, de relier un "Rumble Pack" &
chaq ve boite de commande de joueur.

3




#
Dervy le Coméléon n'aime rien auranr*q!uﬂ.a pefite promenade
tranguille dans la jungle, promenade qui ddermine inviriablement
por une siashe sur sa bronche favorite. Un jaur, alors qu'il
se prélosse au soleil, un lopin blane, porfant avec élégance un
costume frois piéces et un chapeou en soie noire, fait fout & coup
apparition en foce de lui, courant ke long de la branche.

"O ciel, & ciel, jo dois &ire en retard,” murmure le lapin
d'une vaix harassée.

"En retard pour quoi?” se demande Davy.

Le lapin poursuit sa course puis saute dons un récipient qui a une dréle d'allure. Linkérieur du ricipient
est empli d'une mystérieuse brume mullicolore,

"Qui peut bien &re ce lapin? Et pourquoi porte-t-il des vétements aussi vayants?” Davy est incapable de
répondre d ces quastions. "Peut-Bire ast-ce un ami de qll.lelqu‘un qui it i, dans cefie iung|e. Ou bien,
ne serail-ce pos.,.§"

Boiiing! Davy se laisse glisser de la branche et pénéire dans le récipient, bien décidé a firer ou clair cefte
affaire de lopin,

Lo brume se dissipe peu & peu et Davy se retrouve ou milieu de

la jungle. Mais cette jungle n'a rien & voir avec celle qu'il

cannait , bout ast différent et sa branche fovorite ast absanie du

paysage. -

"Huh?" (A

Cependant, voici que Dovy doit s'intéresser & oulre chose que le dicor qui l'entoure.
"Oh, ks, lal®

Dervy baisse lo bite ef s'opercoit que son corps ne ressemble phus @ celui d'vn coméléon... |l se fient sur
deux jambes et non pas quatre pottes, il porte des gants et un soc tyrolien. Gue s'estil donc passé?

"l fout que je retrouve ce lopin et lui demande comment revenir dans
men mende. "

Davy se mat donc en marche, & o recherche du hpin. Lo iungha
n'est pas trés dense of son rd parte assez lein, Une chube
d'ecw se fait entendre & quelque disionce,

Vokre oventure avec Davy ou Pays des Merveilles est sur le point

de débuter. Faites conhionce a voire langue, & volre infelligence
et & voira courage. Banne chance .. et n'hésitez pas & vous
servir de mrr;al?;hgue quand I'occasion se présente.
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Davy le Caméléon;
{avant sa métamorphosey

Davy est un repfile & écailles, d'une soixantaine de
cenlimélres, peurvu d'vne longue démesurément longue
qu'il déroule pour copturer des insectas lorsgu'il o baim.

“Davy le Caméléon e 4
(apfes sa mélamorphosey :
Mqu‘nl dmerDi:w aprés son m'm'éedam IEPuya des

g
: T::HI& 15

langues
meﬁ: {o e e 160 lengues Iqu-urnd alle Eﬂ délmiwl
::temhqms Se déplace et atoque avec la langue.
Lo téte enfle et bouge plus lentement

’m)guhpw.mm

@ Les copains de Davy

Qutre Davy, vous pouver chaisir rois aulres coméldons. [Tous les ont lo méme taille.)

Fred ok
Linda se repére 4 ses rubans Fred pﬂiié{le des yeux houl Tout le monde aime Jock:

jounes trés & la moda. ronds et il @ en permanence c'est un si gentil gargon.
I"air d"aveir semmeil,
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I uH-::quer par le haut.

'.f’

Il porte des botes vertes
qui cachent sas grands pieds.

i Marble Kid

Choee Kid.

Chncn Kid
Tout le monde aime

Snakkaly

Il wit dans le sable

I erache le baw,

- Flying Cookie
Un petit gateau sec
dibordant de créme.

Cremitta

Une bombe & refardement.
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Metiez |'appareil en service; le logo SUNSERT s'affiche puis «'est au
tour de la poge de démansirafion et de la pdge de fitre. L'une de ces
deux pages élant affichée, oppuyez sur le boulon START pour officher
la page de menu.
PRESZZST drT

=L T L T

*Page de menu
Ceffe page vous donne le moyen de choisir la mede de jeu et les options.

*Enirainement
Chaisissez ca mode pour vous exercer, autant de fois que vous le désirez, 8 I'usage des commandes.
Pour de plus amples datails, reportezvous & lo page 10

*Nouvelle partie
C'est le mode de fonclicnnement normal; vous jovez contre I'ordinoteur. Pour de plus omples détails,
reportez-vous & lo page 11.

¥* Bataille

Un mode permettan & qualre personnes de participer @ la porfie. Pour de plus amples ditails,
raportez-vous d lo page 26,

*ﬂ Pﬁ ons [ LT
Appuyez sur le manche 30, vers le hout ou vers le bos, pour passer T
d'une oplion a 'aulre, et vers lo gauche ou vers la droile, pour chungﬂr
ta valeur de I'oplion. Cheisissez un air ou un son grace & "Music Test”
ou "Sound Test" puis appuyez sur ke bouton A pour écouter I'air ou le son.
sonore; Choisissez lo siréophonie ou la monophanie.
Effets sonores: Pour enfendre les effets soncres ulilisés ou
cours de la parfie.
Musique de fond: Pour entendre lo musique qui accompagne la partie,
Effacement des données: Effccemant des données de classement ef autres.

AR e B L

#Chargement

Choisissez un des quatre fichiers puis démarez la partie. Ce fichier vous
permetfra, le moment venu, de suuvegurdar lo partie dons son &lal
d'avancement. Utilisez le bouton L pour effacer un fichier et le bouton &
pour copier un fichier.

#Classement
Cette page vous donne lo faculte de prendre conncissance des résuliols
de clossement,
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Ce made vaus offre le moyen d'eméliorer veire technique. Tout d'obgrd, sachez dapln-:er Davy dans

loutes les directions puis jouez avec un ami ofin de déterminer 1:|1.l| F@ur arriver be premier en fin de
parcours {vos temps sont indiqués sur I'écran mois ne sont pas mis en mémaire].

@ Menu de pause

Appuyez sur le bouton START pour afficher le menu de pause. P AUSE !
Appuyez sur le bouton A pour valider un choix ef sur le bouton .

B pour ["annuler. CANCEL
.

Annulation: Refour & la porfie. BESTADT
Movveou déparl: Relour & lo cose départ et début d'une nouvells | =

p-::rlle |
wrie: Abandon du mode Entrainement et retour @ la

poge Menu,

—Piéce numero 1 Piece numero 3
| Attaque a la mitraillette Grand saut en hauteur

Piéce numeéro 2
Pratique sur cible

Piéce numéro 4 : Piéce numéro 5
Déplacement rapide Rotation rapide
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L2 1. Nouvelle partie e

Choisissez "Mew Garbe" puis décidez lequel des quatre coméléons devra
wous reprasenfer. Pour Bela, ufilisez le manche 3D at appuyez wr e boulon

! ‘S"FI A pour valider.
e |

Lot :
e T Vous ne pouvez pas changer de persannage en cours de partie.
el

O S S Y S S

|

Aprés avoir choisi un persannage, la page d'ouverture s"affiche. e Pays de la ,Iungla ast lo premiéne
#tape & franchir. Cela fait, lo poge de choix de carte s'affiche.

* 5i vous avez choisi I'oplion “load”
i sur le menu pour reprendre une partie
. . infefrompue, vous commencez frés
: exoctement la ol vous vous dhes arréhd.

£22. Page de jeu — |
. —— [ Objets rassemblés

Vie il k; Est indigué ici le nombre
La portie se termine lorsque it d'objels que vous avez
wous ne disposez plus rassemblés au caurs de
d'aveune vie. Le nambre | l'étape.
maximal de vie que vous ’
pouvez possider est égal
AU E — Caméra
" | Ceci indique si lo caméra
fonclionne en outomatique
.Q' 3. Menu de pause ou en manuel,
Appuyez sur le bouton START pour officher le menu de pause. Appuyez
sur le bouton A pour valider un cheix, ou sur le bouton B pour I'annuler.
Annulation: Retour & lo parfie. IO L
Abandeon de I'étape: Abandon de I'#lape en cours et affichage de lo CANCEL
page de cheix de corte, SAVE
Souvegarde: Choisissez un des quatre fichiers pour CTACE OUIT
sauvegarder lo partie. EXA T8 Sy
Sortie: Abandon du mede Jeu ef retour 4 lo page Menu. !

L% 4. Page de choix de carte

. el g g - Lo page de choix de corte s'affiche aprés avoir franchi le Pays de la
Jungle. Décidez alors du chemin que vous désirez suivre pour parveni
au Chéleau du Faniéme. I n'est pos nécessaire de franchir toutes les
élapes qui séparent le Pays de ko Jungle du Chéteau du Fantéme pour
qu'une parfie soit achevée. En affet, pour affeindre le Pays des Fourmis
ou le Pays des Bombes, vous devez tout d'abord franchir le Pays de lo
Jungle, tandis que pour atteindre le Chateau du Désert ou de Pays des
Enfants, il vous fout traverser, sain et souf, le Poys des Feurmis ou le Pays
des Bombes. Aprés voir franchi une étape, vous pouver b reinuer autant
18 de fais qu'il vous plait. { Emulation64.fr
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@ 5. Déplacements de base

Bouton B

Déroulamant de ke langue

Bouton gauche (L} Lorsgue Ja langue e

dirouliin, vous pouwz lo

déplacer de bien dos
manigres en agiszant sur Bouton A

| mvonchka 30, i
B Saut/Conversation
avec le lapin

Bouton START

AHichage du menu de
pause

Bouton droit {R)
Dirige la vue
Si vous visaz un annEmi ou

Equilibre sur la kanove L I mime nivoau que Davy,
B 0 ' e son image chgnole.

mainhenez k

pression d'un
dnigl sur le
boulan £, plus
haut &st Doy &n

htquulihra sur la lamgue. y

Bouton C

3] RO A T g Commande de la caméra

Déplocement de personnoge,/ La camdra peut dive en mode auvlomaotique ou en mode manuel. Dans
L] wia le premier cos, I'angle de prise de vues est fonction de la scéne qui

Comman ¢ la langue w0 déroule sur Pacran, Dons le second cos, vous choisizsez

Habitsallement, le manche permet wour-méme ['angle de prise de wwes. Yous avez ko foculsé de posser

dsulomaokique en manuel, por exemples quand waws dbsirez, gedce ou

: : _ T, o Soveir phus sur in objal koinlain qui waus infrigue ou

il Pﬂ‘fmr“}ﬂﬂlﬂmm de confrober gxominar de Fmir:. o qQui S paiie {5 wos pil!d'!:.

In |q:|ng|.|:r quand elle et dénaulbe.

de diglocer un personnoge, mois

Ropprochement d'uwn camébion
Elsignemant d'un comdéléon

i Rolation ves la gouche, comiléon au cantre
Eolotion vers ba droile, caméléon ou cante

* Dans cartgins Faux, vous re pourvez pos changer Pangle de prise
de vues. verandemn kannst,

| Emulation64.frig
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Maintenez lo pression d'un doigt sur le bouton R ef agissez sur le
manche 30 pour viser lo cible sans déplacer Davy. Le peiit corré
clignotant indique 'emplacement de la visée,

Déplacement rapide

Appuyez sur le bouton B pour faire surgir la langue de Dovy et saisir un piquet. Maintenez une
Faible pression du doigt sur le bouten pour mouveir Davy dans lo direction du piquet, Au moment od
wous reldchez le bouton, lo langue de Davy quitte le piguet.

Rotation rapide

Appuyez sur le bouton B pour dérouler la langue de Davy lorsqu'il est foce 4 un piguet. Au moment
ol sa longue soisit le piquet, appuyez sur le boulen A, fout en mainlenant la pression d'un doigl sur
le bouten B, de maniére qu'il tourne autour du piguel. Reléchez en méme temps les boulons A et B
pour que Davy quitte rapidement e piquet. Appuyez sur le manche 3D, vers la gauche ou vers lo
droite, pour décider du sens de la rototion.

: L,
D pa o ag e ok L
Lo A S
B
B

{ Emulation64.fr)




Equilibre sur la langue/Saut en hauteur sur lo langue

Appuyez sur le bouton Z pour récliser un équilibre sur la langue. Employez le sout en hauteur sur la
langue pour atteindre des emplocements inaccessibles a |'aide de 'équilibre sur la langue.
‘Commencez por prendre un peu d'élan en ulilisantle manche 3D, appuyez sur le bovlon Z pour
effectuer un équilibre sur lo langue et enfin, tandis que lo langue est encore courbée, oppuyez sur le
bouton A. Cette méthode vous donne ko possibilité derréaliser des sauts plus houts que la narmale.

A l'aide du bouton B, déroulez lo langue pour loper les ennemis. Appuyez une nouvelle fois sur le
Bouton B pour les rejeter avec force. Les chefs de bande ennemie, leurs odjoints et certains autres
persennoges sont a I'abri des lopements. Pour les blasser, le plus sir moyen consiste & cracher vers
eux des ennemis de rang Irés inférieur.

Attaque & la mitraillette
Appuyez sur le bouton B pour cracher plusieurs ennemis en méme temps et blesser ainsi I'adversaire.
Cette attogque est irés ufile quand volre personnage est entouré d'vn grond nombre d'ennamis.

Aftoque par crachement individuel
Appuyez sur le bouton Z pour cracher les ennemis un par un,

Aftaque au chiche-kebab

Appuyez sur le bovton B pour dérouler tout droit lo longue de Davy et l'utiliser comme une lence pour
transpercer les annemis. Cefte alaque est porticuliérement efficace lorsque des ennemis alignés se
dirigent vers voire personnage.

' El"t‘lu|3tit::nﬁ‘5|-.fr;i
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Afteque par rotation

Lo méthode est identique a celle de |o rotation ropide. Appuyez sur le boutan B pour dérculer lo
lengue de Davy lorsqu'il est face & un piquet. Ay moment ol sa langue saisit le piquet, oppuyez sur
le bouten A, taut en maintencnt la pressicn d'un doigl sur le bouton B, de maniére qu'il tourne aubaur
du piquet, lope tous les ennemis sifvés sur son parcours ou les abettent comme des quilles. Appuyez
sur le manche 30, vers la gouche ou vers |o droite, pour décider du sens de lo rotation. Uilisez
l'attoque par rofation pour vous défoire d'adversaires qui sont habituellement hers d'ateinte des
projectiles - lesquels sont les ennemis de moindre rong - que le personnage peut leur lancer. Une fois
ces adversaires abaltus, metezles définitivement hars d'état de nuire en les bombardant d'ennemis
de peu d'envergure.

- |

Garde de la langue
Valre personnoge peut s prodéger en enroulont sa longue autour du corps. Ceble protection est
agalement efficace conire les pigues qui, 6 intervalles fixes, amergent du sol et des murs.,

Gain d'vne vie Gain de brois vies Rétablissement de o jouge
de vie 0 son maximum

Objets @ rassembler

ai vous rossemblez ples de 20 objels au cows d'vne alape, une
couranne vient prandre ploce sur lo page de choix de corte. Si vous
gagnez une courcnne & chogque étope, vous avez droil & une bien
jolie surprisel

EmulationB4.fr
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7. Etapes et conseils

-;: I. '.'

C'est le premier dafi avquel ast confronté Doy, Les premiers ennamis altaquent an groupe. Restez
assez dloigné el ulilisez I'atlaque au chiche-kebab |page 51] et I'alloque & la mitrailletle |poge 51).
Deplacez le personnage d'un piquet & un outre par des mouvements rapides [page 50). A mi<hemin
du sommel de lo montagne, vous découvrirez une ancienne mine qui est dangereuse. Aftention|
Avancez por des rolations ropides [poge 50). Les popillons sont parfails pour vous défaire de Lizard
l{nng, Rai de la Jungha.

Emulation64d.fr -




Ce pays est peuplé de fourmis geantes. Elles s'approchent de Davy en colonnes serrées et sans fin.
Deroulez la langue lout drait, ou en formant un L, et wiilisez 'équilibre sur la lkangue pour aliraper un
grand nombre de fourmis au cours d'une attague. Cantre les grands Marble Kids, ['atoque par
ratation (page 52) est une des plus efficace.

Quintella, la Reine des fourmis, se déplace beaucoup dans ses allaques contre Dovy. Il est important
d'uliliser au mieux les piquets pour aller de FI-[CIL'E an p||:|»::e.

waaues &
He-

o lesO
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Vutilisation habile des fusées est essentielle au cours de cetie étape. Emparezvous de fusées et
servez-vous-en pour faire sauter les blocs gigantesques et los arméas de focon @ ossurer lo Progression
du persannoge. Vous pouvez créer des explosions en chaine en alignant les bombes. Condvisez ovec
soin les armées sur beurs positions puis lancez une fusée pour provogquer une méga-explosion, Irés
dynnm'lqua. 5i cette explosion est suffisamment puissanie, vous avez droit & un petit cadeou.




Cefte &lope se déroule dans une forterasse balie au miliew du désert. Prokégez volre persannage av
moyen de so langue tandis qu'il progresse (page 52]. Les sobles mouvants constitvent un passoge
difficile. Vous ne pouvez pas employer le manche 3D pour déplacer le personnoge comme o
l'accautumée, Au contraire, uiilisez ko langue pour saisir, I'vn oprés I'autre, les piquets. Pour franchir
cetle élape, lo maitrise parfaite du grand sout en hauteur [poge 50] est tout & fait de riguaur. En culre,
changer de perspective est également une bonne idée peur soveir ce qui se passe autour de Davy.
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Il est qinsi appelé parce qu'il ast peup|é| de tribus qui 5'nppe||en1 giteaux, friandises &t aveniures.
Servezvous ovec adresse des tech niques apprisas pour passer sans encombre entre las gu[e'rres.
salées, le chocolat ef les cokes. Bourraz la bouche de voire Personnage de Chocolate Kids pour
gloquer les Hoppies qui viennent du ciel. Des objets sont cachés la ob le plofond est haut. Les
alloques par rofation sonl sans effel sur le chef de bande. Mais son ialon d'Achille se seraitil pos
dons so source d'énergie...?




C'est cerfoinement ['élope lo plus mystérieusa de ce monde envodté. Nombreux sont les dafis qui
attendent Davy - piéces tournantes ou ploncher incertoin, élages hanlés qui ne se découvrent qu'd lo
lumiére d'une chandelle, salles pleines de tonneaux qu'il faut franchir pour progresser, chambres aux
escaliers grovillont de socques joponaises en bois cloquont sur les morches... el dewx esprits
frappeurs, I'un joponais et l'autre eurapéen.

Existe+il un dernier annemi guettant Dovy# Davy sera-til copable de retrouver le chemin de son
monde? Tout dapend de I'habileté ovec loquelle vous ferez vsage de sa longue.

Emulation6d.fr
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Enur Iu page d‘e menu, chumﬁaz I'aption 'Euﬂt‘ﬁwr jover confre deux ow quatre amis. Bien sir,
chacun doit disposer de sa propra boite de comnfonde.”
* Ce mode ne peut pas ére employé par une personne seule.

L2 Raccordement des boites de commande

le personnage qui vous représente dipend du connecteur que vous utilisez pour raccarder volre boile
de commande. Appuyez sur le boulon A de volre boite de commande pour la melire en service.

Connecleur pour boile de ) = 4 Connecteur pour boite de
commande 1 [1F] Davy R commande 3 (IP) Fred

Connecteur pour boite de . : e 2 : — 'rrl:.:nnnﬂcraur pour boile de i

commande 2 (2F) Jock P Tt b S commande 4 (4F) Llindo
: umm R w (VAN B 4

~ * M'oubliez pos que vous devez brancher les boites de commande avant de mefire le Mintendo 64
sous bension.

& Choix du niveau de difficulté

Chague joseur dicide du niveau de difficulté qu'il désire en déplagant ke manche 3D vers la gauche
ou vers lo droite, Ce jeu présente quatre niveaux de difficulté. Plus le nombre d'étoiles est grand, plus
il est focile de se protéger of d'éviter les blessures.

| Choix des sons et de la durée d'une bataille

page de choix d'étape étont affichée, oppuyez sur le bouton R
nt de sélectionner I'élope de facon & officher la poge de choix e S ELE T Al
s sons el de la durée de la balaille. Cela foit, décidez de la i
_«n‘ll.l.r.ique qui sccompagnera la parlie et précisez la longueur de cette TIGE Sdall ~ Juii
rniére. Appuyez sur la manche 3D, vers le haut ou vers le bas, i
* pour passer d'vne oplion & I'autre, et vers lo gauche ou vers la drcite,
pour changer la valevr de "opfion.

E&FT

T2 Etapes

Lex mnd-u: Bataille comparte huit éiapes de bataille et deux maniéres RITEr .hl‘.l’.l:l.-.i

de jover une partie. Chaisissez une étape d I'aide du manche 3D E . ! .
puis validez en appuyant sur le bouton A. H,.J._ -

A Ellﬂ' "‘T'H




I Maniéres de jouer une partie
Bataille reyale [dlopes 1-4)

Le dernier personnage présent sur scéne 6 lo fin de lo parfie est le gognant. Si un personnage quitte
la scéne, il esl eliming de la partie.

Batoille conitre lo montre (étapes 5-8)

Le personnoge qui, a l'expirafion de la durée prévue, a passé le plus bref lemps hors de lo scéne,
est le gagnant. Dans ce cas, quand un personnage guitle la scéne il peut y revenir, autant de fois
qu'il be désire, dans la mesure ol la fin de lo parfie n'est pas atteinte.

L& Obijets apparaissant au cours du mode Bataille.

' Y 7

Mulfipliez par deux le ' A Augmentez la faille de

poids de volre personnage volre personnage et
pour lui donner plus de des objets qu'il crache
puissance défensive. de fogon & décupler sa
puissance d'ottague.

Réduisez la iaille de Réduisez la taille des
volre personnage. persennages das aulres

jousurs.
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